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Online Tickets Verkaufsystem der
FIFA World Cup 2010

South Africa
Software Architekturen und Web Technologien

Übungsleiter: Dr. Pitner
Team:
Yuan Xiaoqian
Li Zhi

Xin Yang
Seyyed Sadat

Nichtfunktionale Anforderungen:

Plattform- bzw. Browserunabhängig

Erweiterbar

Hohe Verfügbarkeit

Administrator stellt für Kartenverkauf eine zeitliche Grenze fest.
Funktional Anforderungen:

Freie Sitzplätze 

Aktueller Spielplan

Kunde  Registrierung
Online Bezahlung
Platz  Reservierung
Baustein Ebene:

Bestätigungs per Email für Registrierung und Reservierung
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