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Diagrammbeschreibung

* Das System wird einerseits vom Kunden,
der Karten reservieren will, andererseits
vom Stadionadministrator, der die Platze
verwalten will, benutzt.

* Registrieren: Der Kunde muss sich zuerst
registrieren, um Karten reservieren zu
konnen




Diagrammbeschreibung

* Bezahlung: Der Preis der Karte hangt vom
Spiel und der Kategorie der Karte(n) ab.

* Die Platzliste enthalt die Karten (frel,
reserviert) zu den Spielen

* Spielverwaltung: Der FIFA kann Spiele
hinzufugen bzw. E ntfermen bzw.
Kartenpreise festiegen.



Diagrammbeschreibung

* Spieldaten: Diese Komponente enthalt alle
wichtigen Daten zu den Spielen und kann
vom Administrator indirekt (Uber die
S pielverwaltung) verandert werden.

* Spiel.xml: Hier werden die Spieldaten
gespeichert



Diagrammbeschreibung

* Userdaten: Die Userdaten enthalten alle
wichtigen Informationen zu den Kunden wie
Zz.B. Name, Adresse, E-Mall,...

* User.xml: Hier werden die Userdaten
gespeichert



Diagrammbeschreibung

* Benachrichtigung: Diese Komponente ist
fur Benachrnichtigungen (Bestatigungs-E-
mall,...) verantwortlich.

* Plaetze.xml: Hier werden die Daten der
Platzliste gespeichert.
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