
<<component>>
Verkaufs s s ys tem

<<component>>
S piel

<<component>>
S pielverwaltu

ng

<<component>>
P latzlis te

<<component>>
Reg is trieren

<<component>>
S pieldaten <<component>>
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g

<<component>>
Us erdaten

<<component>>
B ezahlung

<<artifact>>
P lätze.xml

<<artifact>>
Us er.xml

<<artifact>>
S piel.xml

<<artifact>
E -mail

<<component>>
S tadionFans FIFA 



Diagrammbeschreibung
• Das System wird einerseits vom Kunden, 

der Karten reservieren will, andererseits 
vom Stadionadministrator, der die Plätze 
verwalten will, benützt.

• Registrieren: Der Kunde muss sich zuerst 
registrieren, um Karten reservieren zu 
können



Diagrammbeschreibung
• Bezahlung: Der Preis der Karte hängt vom 

Spiel und der Kategorie der Karte(n) ab.
• Die Platzliste enthält die Karten (frei, 

reserviert) zu den Spielen
• Spielverwaltung: Der FIFA kann Spiele 

hinzufügen bzw. Entfernen bzw. 
Kartenpreise festlegen.



Diagrammbeschreibung
• Spieldaten: Diese Komponente enthält  alle 

wichtigen Daten zu den Spielen und kann 
vom Administrator indirekt (über die 
Spielverwaltung) verändert werden.

• Spiel.xml: Hier werden die Spieldaten 
gespeichert



Diagrammbeschreibung

• Userdaten: Die Userdaten enthalten alle 
wichtigen Informationen zu den Kunden wie 
z.B. Name, Adresse, E-Mail,...

• User.xml: Hier werden die Userdaten 
gespeichert.



Diagrammbeschreibung
• Benachrichtigung: Diese Komponente ist 

für Benachrichtigungen (Bestätigungs-E-
mail,...) verantwortlich.

• Plaetze.xml: Hier werden die Daten der 
Platzliste gespeichert.
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